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Wiirfelspiele 2

Die schone 7 - wird mit 3 Wiirfeln gespielt

Hier missen die drei Wirfel zusammen 7 Augen zdhlen. Jeder Spieler darf nacheinander
wirfeln. Wer sieben Augen ("die Schone 7") erzielt, hat gewonnen.

Wiirfel-Aufgabenspiel - wird mit 1 Wirfel gespielt

Auf ein Blatt Papier werden die Zahlen 1 bis 6 geschrieben. Hinter jeder Zahl wird eine
Aufgabe notiert. Wer diese Zahl wiirfelt, der muss dann diese Aufgabe erledigen. Nun ja,
Aufgaben die moglich sind gibt es wie Sand am Meer und koénnen je nach Anlass und
,Gruppensituation” aufgeschrieben werden.
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Wiirfelpyramide - wird mit 1 Wiirfel gespielt

Jeder Spieler schreibt auf ein Blatt Papier die Zahlen eins bis sechs als Pyramide auf.
Also: als Spitze 1x1, dann 2x2 usw. Dann beginnt der erste zu wiirfeln und streicht die
gewlrfelte Zahl weg. Dann bekommt der nachste den Wiirfel. Wer als erstes alle Zahlen
gestrichen hat, ist Gewinner.
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